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Stupf     = kann nur durch höheren Stecher
 genommen werden. Gilt nur beim 
 Ausgeben als 1. Karte. Nimmt nichts. 

Throner = hier gilt die Farbe der 1. Karte auf
                 dem Tisch. Thronerkarte  nimmt 
                 tiefere Farbposition,  kann selber 
                 nur durch höhere Machtposition  
                 (Stecher oder Throner) genommen 
                 werden, aber nicht durch tieferen  
                 Stecher. 

Stecher = nimmt jede tiefere Machtposition. 
 Kann nur durch höheren Stecher 
 genommen werden. 
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